
7 的 倍 数
第二课时



游戏规则

游戏说明: 7的倍数，转圈依次报数，如果遇到含7或者7的倍数，

那么说“过”，否则说出对应的“数学”，玩家控制第五个小人

操作：空格健代表过，鼠标代表说数字；

判断：如果数字超过50那么获胜，说错那么失败，即游戏结束。



条    件：含“7”或者“7”的倍数

满    足：空格

不满足：鼠标



满足条件

满足条件下，我们应该控制五号小人做什么呢？

①角色变大变小，

②说“过”，

③“数字”变量加一

④广播①号小人



满足条件

怎样知道玩家的操作是否正确呢？

按下空格键

①角色变大变小，

②说“过”，

③“数字”变量加一

④广播一号小人

广播游戏结束

是 否

按下鼠标
是



等待时间

按下空格键

①角色变大变小，

②说“过”，

③“数字”变量加一

④广播一号小人

广播游戏失败

是 否

按下鼠标
是

否

计时器的时间范围内
重复执行

计时器<2

是

否
广播游戏失败



不满足条件

按下鼠标

①角色变大变小，

②说“数字”，

③“数字”变量加一

④广播一号小人

广播游戏失败

是 否

按下空格键
是

否

计时器的时间范围内
重复执行

计时器<2

是

否
广播游戏失败



游戏创新

随机数字开始 倍数游戏


