
初识画图

【学科核心素养】
1．了解“画图”程序的基本知识（信息意识）。
2．能使用画图软件进行创意绘画，尝试运用技术辅助创新设计、个性化表达（数字化学习与创新）。
【课程标准要求】
1.了解常见计算机软件的基础知识，学会运用合适的软件解决实际问题。

2.在数字化表达与创新活动中初步培养信息意识、计算思维和信息社会责任。
【学业要求】
1.了解“画图”程序窗口的组成。
2.体验“画图”程序的一般操作方法与使用技巧。
【教学内容分析】
本课介绍的是Win 7系统自带的“画图”程序，包括启动、退出、界面组成等，是“画图”程序的起始课。学生初次接触“画图”程序，同时也是首次接触应用程序和小学生必须掌握的信息技术入门材料。“画图”教学不仅可以培养学生学习信息技术的兴趣，并且为后续学习较难的信息技术课程奠定重要的基础，所以这节课对于激发和保持学生的学习兴趣极为重要。
【学生主体分析】
本课是小学三年级的学习内容。三年级的学生对美丽的图画非常感兴趣。他们前面刚刚学习了信息技术的一些基础知识，掌握了“鼠标器”和“键盘”的操作，“画图”就是对它们的一个应用。本课是“画图”程序的开端，主要是通过初步认识、感受、“触摸”“画图”程序来激发同学们对学习“画图”程序的兴趣，激起学生用“画图”程序创作图画的欲望。
【教学目标】
1. 学会启动与退出“画图”程序的方法。
2. 了解“画图”程序窗口的组成。
3. 学会使用“刷子”“铅笔”等工具。
4. 能调整画布的大小，掌握保存文件的方法。
【教学重难点】
重点：启动、保存和退出“画图”程序方法。
难点：“画图”窗口工具箱中画图工具的使用方法。
【教学准备】
教学课件。

【教学策略分析】
采用老师示范、学生小组合作、自主探究学习的教学方法。

【教学过程】
导入

播放学生画画本视频。

同学们，听说你们都特别喜欢画画，你们画的都很认真，各有各的特点

想知道在电脑画画是什么样子的吗？（想）

今天我们要认识一位新朋友叫“画图”（板书：初识画图）

【设计意图】活跃课堂气氛，放松学生心情的同时引入课题。

讲授新课

1：启动、退出“画图”程序

同学们，还记得以前学习过的“记事本
程序吗？谁记得是如何打开“记事本”程序的？（学生口答）。

“画图”程序和“记事本”程序是邻居，也在“附件”里，同学们在自己的电脑上试一试，看看谁能第一个启动“画图”程序。（学生操作）

请一位同学说一说自己的方法，并演示给其他同学看。

（你会退出吗？掌声送给他）

师再次演示，边演示边说。

今天老师要教给同学们另一种更简单的方法，双击桌面上的图标。

（教师演示）边演示边说。

请全体同学打开画图程序，左右两边的同学互相帮忙。

【设计意图】旧知迁移让学生自己学会打开“画图”程序方法。学生自主探究，合作学习“画图”窗口组成部分。

2：认识“画图”窗口

大家都很棒，已经找到并成功启动了“画图”程序。学习一个新程序，我们首先要了解窗口的组成。

请大家把课本翻到P47页，对照屏幕来认识一下窗口。一会儿，我们比一比看看谁认识的多。

好。现在老师来考考你，看看你认识了哪些？
画图按钮：里面藏着一些重要的命令。

主页选项卡：里面有包含了好多功能区。比如：

图像功能区：可以调整画布的尺寸等；

工具功能区：里面有各种不同得画图工具；

形状功能区：可以设置不同图形造型。

颜料盒功能区：里面有我们绘画时候的颜色。

标题栏：可以显示作品的名称。

你们真是太了不起了，记得又快又准。老师的记忆力可没有你们厉害，但是老师喜欢观察。

平时美术画画得时候会经常用到哪些工具？（纸、 笔、颜料、彩笔 ）

这些工具相当于画图中的哪些工具呢？请左右同学互相讨论一下。

根据同学回答板书：（铅笔、刷子）

3.调整画布

老师有一个问题：这个画布我觉得太小了，怎样才能让这个纸变大一些呢？怎样调整画图区大小？

请同学们阅读下课本第48页，然后再试一试，尝试将画布变大一些。

生上台演示方法

方法1：【画图按钮】---【属性】---【修改数值】

师补充：像素是常用得一种计算数码影像的单位，我们常用得像素是【宽度：800】，【高度：600】，合适的像素才适合我们操作。

再补充：

方法2：【拖动外框】或【角落上小方框】也可以改变绘图区的大小

【设计意图】让学生自主学习探究、亲身体验每一个工具的名称和作用并在操作中发现问题、解决问题。

4：探究使用铅笔和刷子
纸准备好了，我们接着看一看【笔】。

铅笔和刷子是我们画图程序中，非常常用的两种工具。他们，怎么用呢？

我看，好多同学都跃跃欲试了。好现在老师把电脑还给你，请你们自己尝试着用一用【铅笔】和【刷子】，试着用他们写写自己的名字。

谁来教教大家怎么使用它们呢？

生演示【铅笔】 【刷子】

师补充：

（1）粗细调整 （2）颜色设置 （3）错了怎么办？【橡皮】【撤销】

 师尝试演示刷子使用方法【水彩、喷枪等】

5.画迷宫路线图     【保存按钮+退出】

看到你们用得这么好，老师这里有件事情，需要同学们帮忙。

【小猪搬家1】

出示任务一：画路线图

先个人完成，小组内互助。【表扬个人和小组】

现在同学们，画好了，我们需要保存修改，并退出画图。

【师：演示点保存退出】

6.画农场

同学们都帮小猪一家画好了去农场的路线，小猪们顺利走出了迷宫，来到了【快乐农场】。

请你想一想，农场里会有些什么呢？

学生畅享发言【     】

你们说得真好，我仿佛看到了这个快乐的农场，你们能用我们的刷子和铅笔，把它们画出来吗？

师：画图时，可以根据需要选择合适的刷子，这样可以增加我们作品的表现力，使我们画的画更漂亮。

【ppt 喷枪和刷子】

学生练习，巡视【提醒：布局、颜色、合适的刷子样子，撤销】

展示作品，评价

7：保存“画图”

同学们今天第一次用计算机绘画，居然就能画出这么棒的作品，老师真为你感到骄傲。因为时间的关系，老师不可能一一展示你们的作品，让我们把你的作品保留下来，那么如何保存咱们今天的劳动成果呢？

师演示作品保存的方法，并提醒学生要给文件起一个有意义的文件名，以方便我们日后寻找。

生尝试保存自己的作品。 

总结：作品完成并保存后，和其他窗口操作一样，我们可以点击“关闭”按钮，退出“画图”程序。如果没有保存，在退出程序时就会出现这个对话框（师演示还没保存就直接退出的情况）所以，我们要先保存文件，然后再退出相关程序。

总结

今天我们认识了一位新朋友，我想问一问大家，用电脑画画与在纸上画画的区别是什么？今天你最大的收获是什么？

其实我们利用“画图”程序还可以画出更精彩的作品。

【设计意图】体会“画图”程序给学生的初步感受。
老师展示作品。
【板书设计】
初识“画图”

      启动  开始---所有程序---附件---画图

            铅笔           橡皮
刷子           撤销

保存

